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Predlogi za projekt

Za zakljuéek laboratorijskih vaj je potrebno narediti projekt v katerem uporabite vsaj eno
lastno komponento, ki je vklju¢ena v sistem na Cipu (ZedBoard ali RedPitaya). Napisite tudi
programsko opremo za demonstracijo delovanja sistema. V porocilu opisite:

e cilje projektne naloge in blokovno zgradbo sistema,

e podrobneje delovanje komponente, ¢e je mogoce s simulacijo in testno strukturo,
e povezavo komponente s procesorskim delom (katere registre nastavlja CPU) in

o aplikacijo ter rezultate testiranja na razvojni plosci

Grafika

Osnova je sistem iz 5. ali 6. laboratorijske vaje.

e Naredi sistem, ki prikazuje eno ali vec gibljivih sli¢ic po vzoru komponente
VGAmouse. V sistemu je lahko zaporedno vezanih vec taksnih komponent.
Za demonstracijo pripravi animacijo ali preprosto igico.

e Naredi strojno komponento, ki po vzoru AXI_fill izracuna in vpisSe v BRAM slikovne
tocke; npr. ¢rto med dvema tockama, kroznico ali elipso, zapolnjen krog ali trikotnik...

e Spremeni komponento za prikaz slike VGAram, tako da bo prikazovala sliko v
drugacni locljivosti, uporabljala cel zaslon ali znala izvajati kakSne ucinke nad podatki
zapisanimi v BRAM pred prenosom na VGA; npr. premikanje cele slike, zrcaljenje...

Obdelava signalov

Osnova je sistem za skaliranje podatkov z nasicenjem na Red Pitayi.

e Naredi vezje za obdelavo slike s sitom FIR ali lIR na podlagi komponente za skaliranje
podatkov.

e Naredi vezje za seStevanje ali odStevanje podatkov iz dveh vhodnih kanalov ali za
modulacijo signalov.

e Naredi vezje za meritev lastnosti signala iz analognega vhoda po vzoru meritev na
osciloskopu. Merjeni podatki naj bodo dostopni v registrih in po vsakem branju naj se
na novo izracunajo.



