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3. Povezave in novi elementi
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Na sredino (koordinata 0,0) postavi otok za prikljucek st. 13, ostale pa razporedi na razdalji 60 mil levo in
desno v dveh vrstah, kot prikazuje tabela:

6 (-210,60) 1(-150,60) 12(-90,60) 8(-30,60) 3 (30,60) 14 (90,60) 10(150,60) 5(210,60)
11(-180,0) 7(-120,0) 2 (-60,0) 13 (0,0) 9 (60,0) 4(120,0) 15 (180,0)
Nazadnje postavi Se izvrtine za mehansko pritrditev, ki naj imajo premer: 78.74016 mil, prestavi napise in

narisane crte za okvir ohisja (sitotisk). Shrani popravljeno ohisje ter odpri element z oznako F15. V seznamu
Package dodaj novo ohisje in ga povezi (Connect).
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V shemi graficnega vmesnika zamenjaj ohisje elementa VGA - najlazje tako, da postavis Se en tak element na
shemo in potrdis posodobitev (update), nato pa z desnim klikom na obstojec¢i element VGA iz menija
Technology izberes novo ohisje. Spremeni shemo tako, da bodo za vsako barvno komponento 3 upori.



